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«L’architecture est chose d’art, un phénomène d’émotions,
qui reste dehors et plus loin des questions constructives»
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Bienvenu

Dans ce catalogue il pourra voir quelques modèles dans 
un détail en plus de certains processus de construction.

C’est un défi passionnant perfectionner chaque maquette, 
pour obtenir qu’il soit croyable et réaliste. En combinant l’édi-
tion et de l’impression d’image digitale et 3D avec des tech-
niques traditionnelles du modélisme, chaque projet peut être 
résolu avec flexibilité, en matérialisant toute idée que nous 
pouvons imaginer.

Il a envers sa disposition des types distincts de ma-
quette: réaliste, volumétrique, interactive, illuminée, ac-
cessible, tactile, d’un bronze, sectionnée, avec audiovi-
suels, musique et son, réalité augmentée, mouvement... 
Un service intégral qui inclut de plus mobilier et urnes, 
restauration et maintenance, modelée un manuel et 3D, 
moulé, reproductions, répliques et objets personnalisés.

Je suis sûr que son projet sera un succès allez où il va. Mais 
surtout j’espère qu’il jouit au grand de ces créations.

Enrique Sanz
Modeleur
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Dioramas et scénographies Tactile extérieurs

Pédagogique et sectionné

IlluminéRéplicas et prototypes

Entretien et restauration

Modélisation et impression 3D Modélisation manuelle
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1. Conception infographique pour prévisualiser les idées du client, 
en spécifiant les aspects archéologiques, l’éclairage, l’échelle et les 
mesures.

2. Plan directeur qui recompose numériquement tous de données 
cartographiques, photographiques, historiques et picturales dispo-
nibles jusqu’en 2007, pour recréer une époque révolue.

3. Construction du modèle en quatre modules indépendants et avec 
des bâtiments amovibles, pour l’insérer dans la fosse de verre et être 
en mesure de le mettre à jour si es progrès sont réalisés dans la re-
cherche archéologique.

Construction du modèle archéologique d’Alzira

Dessin virtuel préalable du projet

27



Plan directeur avec signalisation des monuments conservés et disparus

Installation définitive dans le Museo Municipal d’Alzira (MUMA)
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maquetasarsanz@gmail.com

Carcaixent (Valencia, España)

+34 639924058

Maquetas Arsanz
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